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Por favor lea atentamente las instrucciones antes de usar este
juguete. Estas le indicaran los pasos de montaje correctos y cémo
usar el coche. De esta manera evitara un uso incorrecto gue podria
dafiar el producto o dafiar a su hijo. Guarde este manual para
futuras referencias en un lugar accesible.

CARACTERISTICAS

Aspecto Gnico Funciones MP3

Efectos luminosos y de sonido Indicador de voltaje

Ajuste de volumen

W0 MOTORS

Bateria 12V4, 5AH
Motor 12V20W
Cargador Entrada AC220V-240V.50HZ-

BOHZ.Salida DC1 2V700mA
Peso maximo 30 kg
Tiempo de funcionamiento |[Aprox. una hora de uso después de una carga completa
\Velocidad 2-3 km/h
Edad: 37-95 meses
Distancia CR/pilas 15+-5M/pilas AA1T .5V.2

ESPECIFICACIONES
NOTA PARA LA CARGA

1.Por favor, cargue completamente la bateria cuando use el juguete por primera
vez. La toma de entrada estd en la parte inferior derecha del asiento. Al cargar,
inserte primero el enchufe en el orificio de carga, luego enchufe el cargador en la
toma de corriente. La carga debe realizarse siempre por un adulto. No permita
que sus hijos toquen la fuente de alimentacion.

2. Cuando el coche vaya mas despacio, recargue la bateria

Inmediatamente. Carguela durante 8 a 12 horas, pero no mas de 20 horas.

3.Durante la carga, el cargador o la bateria pueden calentarse (por debajo de 60).
Esto es normal.

4. Debe usar siempre el cargador y la baterfa incluidos con el juguete para evitar
danadlo.

5. El coche debe estar apagado durante la carga.
6. No mezcle baterias nuevas con antiguas o baterias de diferentes tipos.
7. Verifique si el circuito esta conectado correctamente durante la carga.

8.Cuando el coche eléctrico no se usa durante un largo periodo de tiempo,
carguelo al menos una vez al mes.

INSTRUCCIONES Y COMPONENTES

1. Carroceria 1pz 2. Volante 1pz
3. Ruedas delanteras 2 pzs 4. Ruedas traseras |2 pzs
5 Espejos 1 par 6. Aslento 1pz
7. Tapacubos W pzs B. Parabrisas 1pz
0. Ventanilla 1pz 10. Cargador de|1pz
ataria
11. Control remoto 1pz 12, Alerdn trasero |1 pz
13 Manual T manual 14. Bolsa tornillos |1 bolsa ~

Observaciones; Por favor verifique los componentes con cuidado después de
abrir el embalaje.

REGLAS DE SEGURIDAD

El vehiculo no es apto para nifios menores de 3 afios. )
El vehiculo debe ser montado por adultes. Al montarlo, verifique los componentes y las
conexiones

Este coche no debe usarse en lugares peligrosos como calles, carreteras, zonas con
deslizamientos de tierra, etc.

Los nifios deben ser supervisados siempre por un adulto.

Por favor, no cambie las piezas del coche al azar.

Cuando utilice este vehiculo, no cambie excesivamente la marcha hacia adelante y hacia
atras.

Por favor, verifique regularmente la bateria, las conexiones, el enchufe y ofras partes para
ver si estan dafadas. Si encuentra algln problema, deje de usar el coche de inmediato
hasta que haya sido reparado.

No cargue las pilas no recargables.

Coloque las pilas con la polaridad correcta.

Retire las pilas del juguete.

Evite crear un cortocircuito en los terminales.



Diagrama de pilas del control remoto

INSTRUCCIONES DE MONTAJE

— AAT.5V b+
+ ALV ] -

Numero 2 3 4 5 6
Nombre
Carroceri | Parabrisas | volante Espejos | Ventanilia Alerén
a trasero
‘Nomero |7 8 8 10 11
Nombre
Motor Rueda Tapacubos | Junta Yoeals

Advertencias de montaje:

Por favor mente el coche antes de usarlo. El juguete debe ser ensamblado
siempre por un adulto.

El montaje puede durar alrededor de 30 minutos.

Existe un peligro de asfixia debido a las partes pequefias. Mantenga alejados a
los nifios de estas.

Herramientas de ensamblaje: destornillador, tornillo de banco.

Por favor, verifique todos los componentes y el numero de piezas antes del
montaje.

Para evitar el peligro de asfixia, mantenga las bolsas de plastico fuera del
alcance de los nifios.

Pasos de montaje:

1. Montar las ruedas traseras: primero monte el motor en un lado del
eje trasero. Coloque el motor en el orificio de la carroceria del
automovil, inserte el cable de conexion del motor y conéctelo a la
entrada del automévil. A continuacién, monte el accesorio de plastico
en forma de palo y la rueda. Coloque una junta y fijela con el pasador.
Monte los tapacubos en ambas ruedas.

2. Montar las ruedas delanteras: coloque primero una junta en el eje
delantero, después coloque la rueda, y fije la junta con el pasador.
Coloque los tapacubos.

3. Montar el parabrisas y las ventillas: inserte el parabrisas en la ranura
del salpicadero. Fijar las ventanillas del coche con tres tornillos para
cada una.

4. Montar los espejos y el alerén: determine los espejos izquierdo y
derecho, luego insértelos en las ranuras de la carroceria del coche.
Inserte el alerén trasero en la parte trasera del coche.

5. Conectar los cables de alimentacion: conecte los cables del motor a
la entrada en la carroceria del coche. Conecte el cable de alimentacion
a la bateria, el cable rojo en el lado positivo y el cable negro en el lado
negativo. Pulse el botén de encendido para verificar que la conexién se
ha realizado correctamente.



6. Montar el volante: conecte los cables al volante y al salpicadero, pulse
el botén de encendido del salpicadero para verificar que el volante gira
correctamente a la derecha y a la izquierda. Después retire el tornillo del
eje de direccién, cologue el volante en el eje de direccion y fijelo usando

los tornillos. ‘}‘
7. Montar el asiento: alinee los orificios del asiento con los orificios de la
carroceria y use los tornillos para fijar el asiento. n

INTERRUPTOR DIAGRAMA FUNCIONAL

Ml Pt o |
player

Musle button

Control remoto:

Funcién de balanceo (opcional): el interruptor de halanceo produce un balanceo hacia arriba y hacia
abajo. $i no balancea, no posee dicha funcion.

Instrucciones del control inalémbrico del coche

Forward w Brake
backward Turn right
Turn left

Speed =

Speed display

Cédmo usarlo

Sincronizar mando:
1. Saque el control remoto e instale dos baterias de AAA1.5V

2, Mantenga presionada la fecla Adelante ‘ y la tecla Atras durantv 3 segundos para
iniciar el cédigo de

coincidencia, el primer parpadeo del LED;
3. enciende el auto, la luz indicadara parpadeara con luces largas, eso significa la
configuracion de frecuencia ha sido exitosa.

Sila configuracién de la frecuencia ha fallado (la luz indicadora parpadea), retire la bateria y repita los
pasos 1-3.

Si el control remoto no es usado durante diez segundo, se pondrs en modo de ahorro de energta,
Descripcion de botones.

‘ Adelante v Atrds ‘ Girar a izquierda ' Girar a la derecha,

S: Velocidad
P: Freno de emergencia

Segundo, el uso normal

1. Seleccidn de velocidad: 1 luz es lento, 2 luces es velocidad media, 3 luces es velocidad alta, Cada
blogue de velocidad con inicio de velocidad variable automético; los botones de adelante y atrés
tienen paradas lentas, presione los botones de izquierda y derecha para girar, presione el botén de
parada de emergencia en cualquier caso en que desee detenerse de manera urgente;

Presione el botén de parada de emergencia con el control remoto o manualmente, el coche se
detendrd;

2. Cuando el control remoto no se usa 15 segundos después del corte automatico

de electricidad, vuélvalo a usar sin configurar la frecuencia;

RESOLUCION DE PROBLEMAS

PROBLEMA POSIBLE CAUSA SOLUCION

La bateria es demasiado baja Recargue la bateria

inmediatamente

Bateria dafiada Reemplacela por una nueva

Problema con los conectores Vuelva a conectar los conectores




El coche no se mueve

Motor dafado

Reparelo o reemplacelo

contactando su distribuidor

El perno de la rueda falta

Coloque un nuevo pernos

Fusible dafado

Reemplace el fusible

El coche no arranca

Pulse el botén de encendido

El coche va muy
lento

La bateria esta descargada

Recargue completamente la

bateria

Motor dafiado

Reemplace el motor

La superficie no es plana

Conduzca sobre una superficie

plana

Exceso de carga

Reduzea la carga

La bateria es antigua

Reemplacela por una nueva

La carga dura muy
poco

El cargador esta dafiado

Reemplace el cargador por uno

nuevo

La toma de entrada esta dafiada

Cambie la toma de entrada

No hay una fuente de electricidad

Enchufelo a una toma de corriente

El coche tiembla
durante la marcha

Mal contacto del motor

Recargue completamente

la bateria

La bateria es demasiado antigua

Reemplacela por una nueva

El coche hace ruido

cuando es conducido

Caja de engranajes dafiada o falta
aceite

Reemplace la caja o afiada aceite

Motor dafiado

Reemplace el motor

PRECAUCIONES DE USO
Este juguete debe ser montado por un adulto antes de ser usado.
Este juguete no es adecuado para nifios menores de 3 afios.

Antes de usar el coche, debe cargar las baterla. La carga debe ser realizada siempre por un

adulto.

La primera vez que use el producto, aseglrese de se haya cargado durante 10 horas, de lo

contrario, podria dafiarse de forma permanente.

No utilice el producto en sitios peligrosos, como calles, carreteras y areas con deslizamientos de

tierra.
Los nifios deben ser supervisados siempre por un adulto.
El coche es apto para un solo nifio y el peso maximo es de 30 kg.

El nifio debe abrocharse el cinturén de seguridad y permanecer sentade en el asiento todo el

tiempo. No deje que su hijo se ponga de pie cuando el coche esté en marcha.
Cuando el coche esté en marcha, no pulse el botdn de avance o retroceso de forma brusca.
No use el producto en espacios estrechos para evitar choques y darfios al coche.

Inspeccione con regularidad el coche y el cargador. Revise los cables, los enchufes, la carcasa
y ofras partes para ver si estan dafiadas. Si estan daiiadas, deja de usar el coche hasta que lo

haya reparado.
Si no usa el coche durante un largo de tiempo, desconecte la alimentacion y retire las baterias.
Este juguete debe ser usado siempre bajo la supenvision de un adulto.

Garantia: 3 afos.





